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1 Identificacao da Disciplina
e Nome da Disciplina: Teoria dos Grafos.
e Curso: Bacharelado em Ciéncia da Computacao.

e Pré-requisitos: Estrutura de Dados e Algoritmos.

Carga Horaria: 72 h/a.

Periodo: 2026/2.

Professores: Daniel Saad Nogueira Nunes.

2 Ementa

Teoria dos Grafos. Analise de nés e lagos em grafos. Analise de nés de redes lineares
invariantes. Arvores. Densidade de Grafos. Grafo de navegacao. Grafo de dependéncia.
Implementagao de Grafos. Algoritmos de busca. Planaridade

3 Objetivos

e Representar grafos computacionalmente.
e Implementar algoritmos sobre grafos.

e Analisar algoritmos sobre grafos.



4 Habilidades Esperadas

e Analisar as solugoes propostas quanto aos recursos de tempo/espago em termos as-
sintoticos.

e Modelar solugoes em termos de Grafos.

e Projetar algoritmos eficientes para grafos.

5 Contetudo Programatico

1. Introdugao a disciplina.
2. Conceitos preliminares.
3. Percurso em grafos.

4. Arvores: fenwick, de segmentos, ancestral comum mais baixo, arvore espalhada minima.

5. O problema do menor caminho: Dijkstra, Bellman-Ford, Floyd-Warshall, A* e IDA*.

6 Metodologias de Ensino

Tradicional.

7 Recursos de Ensino

Os recursos de ensino baseiam-se, mas nao sao limitados em:

e Computador;

Internet;

Quadro branco, pincel e apagador;

Projetor multimidia;

Visitas técnicas e participagao em eventos;

Grupo de discussao restrito da disciplina.



8 Avaliacao
A nota da disciplina consiste na média aritmética da avaliacao de trés avaliagoes escritas.
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Haverd uma avaliagao substitutiva, caso o aluno nao tenha atingido a nota minima de
aprovacao em alguma das avaliagoes. A nota da avaliacao substitutiva substituira a menor
dentre as notas das trés avaliacoes.

O aluno é aprovado se e somente se Ny > 6 e frequéncia igual ou superior a 75%.

Ny

9 Observacoes

Sera atribuida nota ZERO a qualquer avaliacao que incida em plagio.

10 Cronograma

O planejamento de atividades da disciplina (sujeito a alteragoes) segue disposto na Tabela

itk
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Tabela 1: Cronograma.

Aula Dia Conteudo Carga-horaria
1 06/08/26 | Introdugao a disciplina 4
2 | 13/08/26 | - 0
3 20/08/26 | Conceitos bésicos e representagao de grafos 4
4 | 27/08/26 | Percurso em Grafos 4
5 03/09/26 | Percurso em Grafos 4
6 10/09/26 | Revisao 4
7 17/09/26 | Prova 1 4
8 24/09/26 | Arvores: arvore espalhada minima 4
9 01/10/26 | Arvores: o problema do ancestral comum mais baixo 4
10 | 08/10/26 | Arvores: fenwick tree 4
11 | 15/10/26 | Arvores: arvores de segmento 4
12| 22/10/26 | Revisao 1
13 | 29/10/26 | Prova 2 4
14 | 05/11/26 | Menor caminho: Dijkstra e Bellman-Ford 4
15 | 12/11/26 | Menor caminho: Floyd-Warshall 4
16 | 19/11/26 | Menor caminho: A* / IDA* 4
17 26/11/26 | Revisao 4
18 | 03/12/26 | Prova 3 1
19 | 10/12/26 | - -
20 | 17/12/26 | Prova Substitutiva 4

Total 72
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