Caca-palavras

Programacao de Computadores 1

Ciéncia da Computacao

Prof. Daniel Saad Nogueira Nunes

INSTITUTO
FEDERAL

Brasilia

Prof. Daniel Saad Nogueira Nunes — Caga-palavras — Programacao de Computadores 1



1 Introducao

Os Caga-palavras sao um passatempo extremamente comum em meios impressos, tais
como: jornais, gibis e revistas.

O objetivo deste passatempo é encontrar determinadas palavras que estao escondidas
em uma tabela com diversas letras dispostas de uma maneira que dificultam a visualizagao
das palavras a serem buscadas.

2 Objetivos

O objetivo deste trabalho é a implementacao de um sistema que acha as palavras
escondidas no caca-palavras.

Este sistema devera estar dividido em modulos e seguir as boas praticas de progra-
magao. Um Makefile deverd acompanhar o sistema na sua distribui¢ao para facilitar a
construcao dele.

2.1 Especificacao

O caga-palavras é representado por uma matriz quadrada de caracteres sobre o alfa-
beto X das letras maitsculas de A a Z, isto é, ¥ = {A, B,C, ..., Z}, conforme Figura
1l

FWSOQAPOAV
YEOYCCSEVW
TRMACARRAOQO
PLESAXMSNE
EROVRALTZL
NSRORPBVZW
JAJCOCCPDO
HAJSKQVIHU
PTTPFXTZBP
BEPQNZPIII

Figura 1: Exemplo de caca-palavras

As palavras a serem encontradas também s6 podem ser compostas pelos simbolos do
alfabeto ¥. Estas palavras podem estar dispostas nas direcoes:

e Vertical;
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e Horizontal;
e Diagonal.

Além disso, elas podem estar dispostas nas orientagoes esquerda-para-direita ou direita-

para-esquerda.
Tomando a Figura |1, suponha que queremos achar as palavras ARVORE, 0VO, CARRO,
MACARRAQ, POSTE e ROEMOS. Ao considerar todas as dire¢oes e orientagoes, temos a seguinte

solugao, apresentada pela Figura

FWSI0QAPQOAV
YEOYCCS

TR RRAO
PLIESAXMSNE
EROVRALTZL
NS BVZW
JAJQOCCPDO
HAJSKQVIHU
PTTPFXTZBP

QNZPIII

Figura 2: Solugao para o caca-palavras da Figura

2.2 Modularizagao

O sistema deveré ser dividido em modulos, cada um para cumprir uma tarefa. Estes
modulos podem ser organizados internamente por varias fungoes e eles correspondem aos
seguintes:

e Modulo de leitura: efetua a leitura dos dados de entrada.
e Modulo de saida: efetua a impressao das respostas para cada caso de teste.

e Modulo de processamento em strings: realiza o processamento da entrada para
composi¢ao da saida.

e Modulo principal: contém a fungao main e as chamadas das fungoes exportadas
pelos outros modulos. O ideal é que este moédulo possua uma quantidade muito
pequena de codigo, ja que ele vai utilizar fungoes que estao presentes nos outros
modulos.
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Os modulos devem ser organizados em arquivos separados, com seus respectivos ar-
quivos de cabegalho e implementagao.

2.3 Construcao do sistema

Um Makefile devera ser produzido para a compilacao dos codigos-fontes no executavel
e devera ser distribuido junto ao codigo.

2.4 Documentacgao

O codigo deve ser bem documentado, com presenca de comentarios explicando os
trechos mais complexos do cédigo. Além disso, um arquivo README deve ser provi-
denciado com a devida identificacao do autor descrevendo o projeto e instruindo como o
codigo deve ser compilado através da ferramenta make.

2.5 Entrada

A primeira linha da entrada consiste de dois inteiros, N (10 < N < 80) e M (1 <
M < 10), em que N representa a dimensao da matriz quadrada do caga-palavras e M a
quantidade de palavras a serem encontradas.

As proximas M linhas correspondem cada uma a uma palavra a ser encontrada.
Nenhuma das palavras a serem encontradas pode ter tamanho maior que N.

As proximas N linhas descrevem o caga-palavras.

2.6 Saida

Para cada palavra, na ordem da entrada, seu programa deverd imprimir uma linha
contendo a palavra e os indices em que ela se encontra na matriz. Tais informacoes estao
separadas por espaco e apos o ultimo indice nao deve haver espaco. Os indices da matriz
deverao ser apresentados da menor linha para a maior e em seguida da menor coluna
para a maior e deverao estar entre parénteses e separados por virgulas.

2.7 Exemplo
A fornece um exemplo de entrada e saida esperada.

3 Critérios de corregao

Deve ser utilizada a linguagem de programacao C para a implementacao do caca-
palavras.

Para validagao da corregao do algoritmo, testes automatizados serao realizados, entao
¢ crucial que a saida esteja conforme o especificado.

Serao descontados pontos dos c6digos que nao possuirem indentacao.
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Tabela 1: Exemplo de entrada/saida.

Entrada Saida

10 6 MACARRAD (2,2) (2,3) (2,4) (2,5) (2,6) (2,7) (2,8) (2,9)
MACARRAOQ CARRO (2,4) (3,4) (4,4) (5,4) (6,4)

CARRO ARVORE (4,0) (4,1) (4,2) (4,3) (4,4) (4,5)

ARVORE ROEMOS (0,2) (1,2) (2,2) (3,2) (4,2) (5,2)

ROEMOS POSTE (5,5) (6,4) (7,3) (8,2) (9,1)

POSTE ovo (0,7) (1,8) (2,9)

ovo
FWSOQAPOAV
YEOYCCSEVW
TRMACARRAO
PLESAXMSNE
EROVRALTZL
NSRORPBVZW
JAJCOCCPDO
HAJSKQVIHU
PTTPFXTZBP
BEPQNZPIII

3.1 Ambiente de Correcao

Para a corregao dos projetos, seré utilizada uma maquina de 64-bits com sistema
operacional GNU/Linux e compilador GCC 15, logo é imprescindivel que o sistema seja
capaz de ser compilado e executado nesta configuragao.

4 Consideracoes

O GDB, Valgrind e ferramentas graficas associadas podem ajudar na depuragao do
codigo.

e Este trabalho deve ser feito individualmente.
e Nao serao avaliados trabalhos que nao compilem ou sem a presenca de um Makefile.

e Como a corregao é automatizada, devera ser impresso apenas o que a especificacao
pede. Atentem-se para a formatacao da saida.

e A incidéncia de plagio sera avaliada automaticamente com nota 0 para os envolvidos.
Medidas disciplinares também serao tomadas.

e O trabalho deve ser entregue dentro de uma pasta zipada com a devida identificacao
do aluno no prazo combinado pelo ambiente virtual de aprendizagem da disciplina.
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