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A) Sobre a entrada

1. A entrada de seu programa deve ser lida da entrada padrdo.

2. Quando uma linha da entrada contém varios valores, estes sao separados por um tnico espago
em branco; a entrada nao contém nenhum outro espago em branco.

3. Cada linha, incluindo a ultima, contém o caractere final-de-linha.

4. Quando nao indicada outra forma, o final da entrada coincide com o final do arquivo.
B) Sobre a saida

1. A saida de seu programa deve ser escrita na saida padrao.

2. Quando uma linha da saida contém varios valores, estes devem ser separados por um 1inico espago
em branco; a saida nao deve conter nenhum outro espaco em branco.

3. Cada linha, incluindo a udltima, deve conter o caractere final-de-linha.

C) Sobre os problemas
As situacoes retratadas nos problemas sao inteiramente ficticias e nao correspondem & realidade. Nada
escrito nos enunciados tem a intengao de desrespeitar o leitor. Tudo foi escrito de maneira a se adequar
as situagoes hipotéticas da melhor maneira possivel.






V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

A Raposas e COelhOS Limite de Tempo. 2s

Um bidlogo estd estudando uma reserva ambiental, na qual habitam raposas e coelhos. No dia
de sua chegada haviam (| coelhos e R, raposas na regido. Ele observou que, no més ¢ apds a
sua chegada, a populacdo de coelhos C} era dada por C; = kC;_1 + rR;_1, e que a populagdo de
raposas R, eraigual a R, = sC;_1 + uR;_1, onde k, r, s, u s30 constantes reais.

Ele deseja saber o que acontecerd com a regiao, ao longo dos anos vindouros, caso nao exista
uma interferéncia externa e a relacdo observada se mantenha indefinidamente: havera uma ex-
plosdao populacional de coelhos e raposas? A populagdo de raposas e coelhos chegaram a um
equilibrio? Ou ambas espécies serdo extintas? Ajude o pesquisador a responder esta questao.

Entrada

A entrada consiste em apenas uma linha, contendo os valores de &, r, s, u (—10.0 < k,r, s,u <
10.0), separados por um espaco em branco.

Saida

Imprima, em uma linha, o que acontecerd com a populacao de raposas e coelhos caso nao exista
uma interferéncia externa e a relacao observada pelo pesquisador se mantenha ao longo dos meses:
“Explosao populacional”, “Estabilidade”, ou “Extin¢ao”.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
1.01.01.0 0.0 Explosao populacional
1.0 -1.0 1.0 0.0 Estabilidade

0.2 0.20.20.2 Extincao

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

B Fibonacci Limite de Tempo.: 3s

Os nimeros de Fibonacci F;, sdo definidos pela recorréncia abaixo:
0, sen =10

F, =<1, sen =1
F, 1+ F, 5 sen>2

Dado um niimero natural M e um intervalo [L, R], determine o total de nimeros de Fibonacci
F, taisque i € [L, R] e M divide F;.

Entrada

A entrada consiste em trés nimeros inteiros positivos M, Le R (1 < M < 1000,1 < L <
R < 10'), separados por um espaco em branco.

Saida

Imprima, em uma linha, o total de nimeros de Fibonacci cujos indices estao no intervalo dado
e que sao divisiveis por M. Caso ndo exista nenhum ndmero que atenda os critérios estabelecidos,
imprima 0 (zero).

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
3120 5

21 100 33

5 23 9978 1991

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

C Senha de acesso n
Limite de Tempo: 1s

Devido ao grande nimero de requisi¢des de troca de senha de acesso, por esquecimento, ex-
cesso de tentativas erradas, etc, o CPD de uma empresa implementou um sistema de validacdo de
senhas um pouco mais flexivel, para auxiliar os usudrios que tem dificuldades de memorizacao.

Para ter o acesso garantido ao sistema da empresa, um usudrio deve inserir uma senha composta
por N digitos decimais. Apds o usudrio inserir sua tentativa 7', o sistema confrontard, um a um,
os caracteres correspondentes de 7' e da senha correta S. O sistema em uma tolerancia de &
“aproximacdes”’, onde uma aproximacao significa que o usudrio digitou o sucessor ou 0 antecessor
do caractere esperado (para fins deste problema, considere o digito O como o sucessor do digito
9, e o digito 9 como o antecessor de 0). Se o caractere inserido for diferente do esperado, de seu
sucessor € de seu antecessor, o sistema registra o evento como erro € nega acesso ao sistema. Se o
usudrio inserir a senha correta, ou fizer, no maximo, k£ aproximacdes, o sistema garante o acesso.

Dados os valores de N, k, T e S, determine se o usudrio terd ou nao acesso ao sistema. No
primeiro exemplo, o usudrio insere a senha correta e garante seu acesso; no segundo, ele faz as
trés aproximagdes permitidas (no primeiro e nos dois ultimos digitos), o que também garante seu
acesso. No ultimo exemplo ele comete um erro no segundo digito, tendo seu acesso negado.

Entrada

A entrada consiste em trés linhas. A primeira linha contém os inteiros N e £k (1 < N <
100,0 < k < N), separados por um espaco em branco. A segunda linha contém a tentativa 7" do
usudrio, composta por N digitos decimais. A terceira e tltima linha contém a senha S, composta
por N digitos decimais.

Saida

Imprima, em uma linha, o veredito do sistema: “Acesso garantido”, ou “Acesso negado”, de
acordo com os valoresde N, k, T e S.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

31 Acesso garantido
123

123

5 3 Acesso garantido
67890

57801

4 4 Acesso negado
1234

1434

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

D Jogo da Maior Soma Limite de Tempo. 3s

O Jogo da Maior Soma ¢ uma atracao de um programa televisivo onde a pontuacao do parti-
cipante € determinada da seguinte maneira. Sao disposto /N nimeros inteiros em um painel digital,
numa sequéncia ordenada de quadrados que forma um retangulo de dimensdes 1 x N, onde N é
um nimero par. Em cada uma das N/2 rodadas o participante deve escolher ou o nimero que estd
mais a esquerda ou o nimero que estd mais a direita do retangulo, e o valor escolhido serd adicio-
nado a sua pontuag¢do. O nimero escolhido € removido do retangulo, e entdo inicia-se a préxima
rodada.

Dados os valores de N e os nimeros na ordem apresentada no painel, determine qual € a
pontuacdo mixima que pode ser obtida pelo jogador, e uma sequéncia de escolhas que leve a esta
pontuacdo maxima.

Entrada

A primeira linha da entrada contém o valor de N (2 < N < 10°), onde N é um ntimero par.
Na linha seguinte estdo os /V inteiros n; (—100 < n; < 100,1 < ¢ < N), separados por um espaco
em branco, na ordem apresentada no painel, da esquerda para a direita.

Saida

Imprima, em uma linha, a pontuacio médxima que pode ser obtida pelo jogador. Na linha
seguinte imprima uma sequéncia de escolhas que leve a pontuacdo médxima, usando o caractere L
para indicar a escolha do elemento da esquerda, e R para o elemento da direita. Caso exista mais
de uma sequéncia que leve a pontuacdo maxima, imprima qualquer uma delas.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
6 6

-3803 -51 RLL

4 2

10 -11 9 -8 LR

10 -7

-1-3-2-421-8-30-1 LRLRL

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

E Trapézios Retos Perfeitos Limite de Tempo: 3s

Um trapézio reto € um formado por um angulo interno de 90°, uma altura h, uma base menor
b, uma base maior B, uma diagonal menor d e uma diagonal maior D. Veja a figura abaixo.

Um trapézio ndo-degenerado (isto é, b < B) € dito perfeito se todas as suas medidas (b, B, h, d
e D) sdo nimeros naturais. Dado o valor de h, € possivel construir um trapézio perfeito com altura
h? Se sim, qual seria o de menor drea?

Entrada

A entrada consiste em, no mdximo, 20 casos de teste. Cada caso de teste é representado por
uma tnica linha, contendo o valorde i (1 < h < 10%).

Saida

Para cada caso de teste imprima, em uma linha, a mensagem “Caso ¢: M, onde ¢ € o nimero do
caso de teste (cuja contagem tem inicio com o nimero um), e M € o veredito sobre a possibilidade
de se construir um trapézio reto perfeito, com b < 10%: “Impossivel”, ou “Trapezio perfeito”. Caso
seja possivel, imprima, na linha seguinte, a mensagem ““- Medidas: b B h”, e na préxima linha, a
mensagem “- Diagonais: d D”. Caso exista mais de um tridngulo perfeito com altura h e b < 107,
imprima as dimensoes do trapézio perfeito de menor area.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

6 Caso 1: Impossivel

10 Caso 2: Impossivel

15 Caso 3: Trapezio perfeito

- Medidas: 8 20 15
- Diagonais: 17 25

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

F Rock and Roll

Limite de Tempo: 2s

Elvis gosta de rock’n roll, de vinil e de fitas K7. Ele selecionou, dentre sua cole¢do de discos
de vinil, suas N musicas favoritas de rock progressivo, e pretende gravar uma fita K7 com o maior
numero destas cangdes possivel.

Sabendo que todas as /V can¢des agradam Elvis na mesma intensidade e que cada um dos dois
lados (A e B) da fita K7 comporta M minutos de gravacdo, determine o nimero de mdximo de
musicas que podem ser gravadas na fita, e d€ uma sugestdo de gravacdo para o jovem apreciador
do rock. Considere que ndo ha intervalos entre as musicas, que uma musica deve ser gravada, na
integra, num mesmo lado da fita (isto €, ndo € possivel gravar parte de uma musica no lado A, e o
restante no lado B), e que cada musica deve ser gravada uma tnica vez.

Entrada

A primeira linha da entrada contém os valores de N e M (1 < N < 100, M € {30,60}),
separados por um espaco em branco. A linha seguinte contém N inteiros d; (1 < d; < 30,1 <1 <
N), separados por um espaco em branco, representando a duragao da musica 1.

Saida

Imprima, em uma linha, o nimero maximo .S de musicas que podem ser gravadas na fita K7,
nas condicdes apresentadas. Na linha seguinte imprima a mensagem “Lado A: a; ay ... a,”, onde
a; € o indice da musica j que deve ser gravada no lado A, com 0 < j < u < S. Na linha seguinte
imprima a mensagem “Lado B: b; b; ... b,”, onde by é o indice da musica k que deve ser gravada
no lado B,com 0 < k < v < S. Observe que u + v = S. Se houver mais de uma maneira de se
gravar a fita, imprima qualquer uma delas.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
30 4 4
10 15 12 16 Lado A: 1 2
Lado B: 3 4
30 6 3
30 20 30 20 10 15 Lado A: 4 5
Lado B: 6
30 5 4
12 12 12 12 12 Lado A: 2 3
Lado B: 4 5

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

G Testamento Limite de Tempo: 2s

O advogado do senhor Bonerges estd redigindo, a pedido do mesmo, o seu testamento. Em
suas notas preliminares, o advogado registrou que o seu cliente possui dois terrenos quadrados, de
lados A e B, cujas areas totalizam /N metros quadrados. Embora ele tenha escrito o valor de IV, ele
acabou se esquecendo de anotar os valores de A e B, mas se recorda de que eram niimeros inteiros
positivos.

Auxilie o advogado, determinando os valores A e B para um N dado.
Entrada

A entrada consiste em, no maximo, 10 casos de teste. Cada caso de teste € composto por uma
tinica linha, contendo um inteiro N (1 < N < 2 x 10”). A entrada termina com o valor N = 0, o
qual ndo deve ser processado.

Saida

Para cada de teste imprima, em uma linha, a mensagem “Caso t: A B”, onde ¢ é o nimero
do caso de teste (cuja contagem tem inicio com o nimero um), e A e B sdo inteiros positivos
tais que as dreas dos terrenos totalizam N metros quadrados. Caso ndo existam tais valores, im-
prima a mensagem “Caso ¢: metragem invalida”; se existir mais de uma solucdo possivel, imprima
qualquer uma delas.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

5 Caso 1: 2 1

19 Caso 2: metragem invalida
25 Caso 3: 3 4

180 Caso 4: 12 6

0

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

H Outubro Rosa

Limite de Tempo: 3s

Uma ONG preparou C' cépias de uma cartilha de prevengdo ao cancer de mama a serem dis-
tribuidas nas N escolas da regido. Sabendo que a ONG pretende distribuir, no minimo m, € no
maximo M, cartilhas por escola, de quantas maneiras estas cartilhas podem ser distribuidas?

Entrada

A entrada consiste em, no maximo, 1" (1 < T < 10) casos de teste, onde o valor de 1" é dado
na primeira linha. Cada caso de teste é representado por uma unica linha, contendo os valores
N,.CmeM( <N <50,1 <C <2000,1 <m < M < (), separados por um espago em
branco.

Saida

Para cada caso de teste imprima, em uma linha, o nimero de maneiras que a ONG pode distri-
buir as cartilhas nas escolas, com as restri¢des dadas. Como este nimero pode ser muito grande,
imprima o resto de sua divisdo por 10 + 7.

Observe que, no primeiro caso de teste, ha apenas duas maneiras de se distribuir as cartilhas:
2 para a primeira escola e 3 para a segunda, ou 3 para a primeira e 2 para a segunda. No segundo
caso de teste, ndo ha como realizar a distribuicao atendendo o critério de, no minimo, 4 cartilhas
por escola.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
5 2

2523 0

31045 7

21018 1

55110 21

3 20 5 10

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves @unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

| Saltos Ornamentais Limite de Tempo: 3s

Nas competi¢des de saltos ornamentais, cada salto é avaliado por sete juizes distintos, que
avaliam a performance do atleta e atribuem ao salto uma nota que varia entre 0 e 10 pontos. A
maior e menor destas notas sdao descartadas, e € tirada a média aritmética das 5 notas restantes.
Esta média entdo é multiplicada pelo grau de dificuldade D do salto, e este produto € a nota N do
salto.

Dadas as 7 notas atribuidas ao salto pelos juizes, e o grau de dificuldade D, determine a nota
do salto.

Entrada

A entrada consiste em 7' (1 < 7" < 100) casos de teste, onde o valor de 7" é dado na primeira
linha da entrada. Cada caso de teste € representado por duas linhas: a primeira contém a dificuldade
D (1.2 < D < 3.8)dosalto. A linha seguinte contém sete inteiros n; (0.0 < n; < 10.0,1 < <7),
separados por um espaco em branco, onde n; € a nota do ¢-ésimo juiz. Os valores de D e das notas
n; sd@o dadas com exatamente uma casa decimal de precisdo.

Saida

Para cada caso de teste imprima a mensagem “Caso ¢: N, onde ¢ € o nimero do caso de teste
(cuja contagem tem inicio com o nimero um) e N € a nota do salto, segundo as regras apresentadas,
com uma casa decimal de precisdo.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
3 Caso 1: 18.0
2.0 Caso 2: 9.0

8.0 9.0 9.0 9.0 9.0 9.0 Caso 3: 10.6
10.0

3.0

0.0 1.0 2.0 3.0 4.0 5.0 6.0

1.7

5.46.97.15.38.85.56.2

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



V Maratona UnB de Programacao Edson Alves

J PﬂlGOlOgla Limite de Tempo: 10s

A paleologia estuda as linguas antigas, e um tarefa corriqueira entre os praticantes desta ciéncia
¢ identificar se certos trechos pertencem, ou foram originados, em certos escritos.

Uma maneira de se fazer esta identificacdo € mapear cada um dos simbolos do escrito original
E em uma das letras minusculas do alfabeto, e proceder da mesma forma com o trecho 7" a ser
localizado. Assim o problema se torna saber se £ € ou ndo substring de 7.

Contudo, as vezes o trecho ndo estd em condi¢des 6timas de preservacdo, e alguns simbolos
ficam ausentes ou impossibilitados de serem identificados. Nestas situa¢des, o simbolo é repre-
sentado pelo caractere *, que deve ser ignorado durante a comparagdo (isto é, qualquer caractere
alfabético serd considerado igual ao simbolo ).

Dado o escrito original £ e o trecho a ser identificado 7, determine as posi¢des nas quais o
trecho T" ocorre, levando-se em consideracdo a caracteristica especial do simbolo .

Entrada

A entrada consiste em duas linhas. A primeira delas contém o escrito original £/, dado como
uma sequéncia de /N caracteres alfabéticos minudsculos ¢; (1 < ¢ < N). A segunda linha contém
o trecho 7', composto por M caracteres ¢; (1 < j < M), os quais podem ou ser alfabéticos
mindsculos ou o simbolo *.

Saida

Imprima, em uma linha, a sequéncia crescente dos indices ¢ onde ocorre o trecho T (isto é,
Eli.(i + M — 1)] = T[1..M]), separados por um espaco em branco. Caso 7" ndo ocorra em F,
imprima o nimero —1.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

abcddf 2

b*xd*f

abbacbadb 147

axb

aabaabaababcaabaca 134679 12 13 15 17
*a

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (edsonalves@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: edsonalves@unb.br 2017



Matheus Faria

K Consoantelandia Limite de Tempo: 2s

Josefina, uma famosa linguista, estd visitando as antigas terras de Consoantelandia, onde a
lingua do povo local era constituida apenas de simbolos, que atualmente sao conhecidos como
consoantes. Dizem que esta civilizagao que foi a responsdavel por criar estas letras.

Um dos trabalhos de Josefina € fazer a traducdo de um texto em Consoantelandez para o Portu-
gués (PT-BR). Porém, como Josefina € uma grande linguista, muito atarefada, ela designou a tarefa
a voce.

De inicio ela ndo quer uma tradugdo exata: ela quer uma boa aproximacao do que seria o texto
em portugués. Entdo ela te explicou que para fazer esta aproximacgdo, apds cada consoante deve
haver uma vogal, sem excecdes. E que uma das melhores aproximacdes € pegar a primeira vogal, a
letra ’a’, para a primeira consoante do texto, a segunda vogal, a letra ’e’, para a segunda consoante
do texto, e assim por diante. Como nao hd vogais o suficiente, ela deixou claro que apds acabarem
todas, as vogais comeg¢am a ser reutilizadas a partir da primeira.

As vogais, e ordem ndo qual devem ser usadas, é: a, e, i, 0, u.
Entrada

A entrada consiste no nimero N de linhas, seguido por N linhas, onde cada linha esta escrita
em Consoantelandez. Considere que 1 < N < 100 e que cada linha possui, no maximo, 1000
caracteres, os quais podem ser consoantes, maidsculas ou minudsculas, ou espacos em branco.

Saida

Para cada uma das N linhas da entrada, deve haver uma linha na saida com a tradugdo do texto
em Portugués.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

4 baneni hoju na feri

bnn hj n fr xaxe rinohu dase bixonuhase
xx rnh ds bxnhs bame di

bm d na me birolu

n m brl

3 Sa Heriro

S Hrr Qale si poduda

Q1 s pdd Paderi dovulave mi cohupa

Pdr dvlv m chp

Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (matheusfaria@unb.br) para que as devidas providéncias sejam tomadas.

Contato: matheusfaria@unb.br 2017



Matheus Faria

L Agua para todos Limite de Tempo: 1s

A Sociedade Economica do Consumo de Agua (SECA) estd planejando o novo sistema de
encanamentos da Universidade. O sistema conta com uma rede de canos, descrita através do tipo
de conexdes entre eles e a capacidade de cada um.

Os alunos decidiram analisar o projeto, pois desconfiavam de desvios de gastos. Durante a
andlise eles perceberam que era possivel reduzir o nimero de canos utilizados. Como contra
proposta, os alunos querem apresentar uma nova versdo do projeto com a maior rede de canos
valida, retirando o maximo de canos possivel. Eles sabem que a SECA ndo permite a troca da
ordem dos canos do projeto, apenas a remog¢ao de alguns deles.

A decisdao de remover um cano do projeto € baseada em dois parametros: os conectores € a
capacidade. Uma rede de canos € vdlida se cada cano se conectar ao seguinte pelo mesmo tipo
de conector. Um cano é considerado dispensdvel quando ele nao interfere na capacidade de fluxo
da redes, ou seja, a rede comeca com uma capacidade X e os canos subsequentes devem ter uma
capacidade menor ou igual a X. Se um cano de capacidade 30 estiver entre um cano de 20 e um
cano de 10, o cano de 30 é considerado dispensdvel, pois o fluxo da rede esta limitado a 20.

Entrada

A entrada consiste numa série de, no maximo, 10 casos de teste. Cada caso é composto por
um ndmero M de canos, seguido por M trios que descrevem a rede proposta no projeto original.
Cada trio possui uma capacidade C', um tipo de conector de entrada I, e um tipo de conector de
saida O. A entrada termina com o valor M = 0, o qual ndo deve ser processado. Considere que
1< M,C <102 e que I e O sdo letras maitisculas.

Saida

Para cada caso de teste, a saida deve ser um linha com o niimero de canos presentes na nova
versdo do projeto a ser apresentada pelos alunos.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas

10 5
90
60
50
70
70
50
60
30
40
10
0

o< < X< Ho < =
N AONK X I< HWW<

Contato: matheusfaria@unb.br 2017



Pedro de Lyra

M Empl‘esa Maluca Limite de Tempo: 3s

Uma empresa é composta por N departamentos, numerados de 1 a IV, e divide suas atividades
em projetos. Por questdes logisticas a empresa decidiu que os departamentos que colaboram em
um mesmo projeto devem ser vizinhos: em termos precisos, os nimeros identificadores dos depar-
tamentos que trabalham num mesmo projeto formam um intervalo [, R] de nimeros naturais.

Cada departamento ¢ possui F; funciondrios. Os funciondrios de um departamento alocado em
um projeto deve formar equipes de trabalho, segundo os seguintes critérios:

* uma equipe deve conter apenas funciondrios de um mesmo departamento;
* todos os funciondrios do departamento devem estar alocados nas equipes;
* um funciondrio ndo pode participar de mais de uma equipe;

* um departamento pode ter mais de uma equipe em um projeto;

* todas as equipes que trabalham um mesmo projeto devem ter o mesmo nimero de funcioné-
rios, independentemente de seu departamento de origem;

* o tamanho das equipes deve ser maximizado.

A empresa deseja estudar a relagdo entre o nimero de equipes que trabalhou em um projeto
e o éxito daquele projeto, porém ela s6 possui os registros do nimero de funciondrios de cada
departamento e dos departamentos que foram alocados em cada um dos projetos. Vocé pode ajuda-
la a determinar o nimero de funciondrios em cada uma equipes que trabalhou em cada projeto?
Considere que um novo projeto s6 tem inicio apds o término do projeto anterior.

Entrada

A primeira linha da entrada consiste no nimero 7" (1 < 7" < 100) de casos de teste. Cada
caso de teste € formado por uma linha contendo dois valores N e M (1 < N, M < 100.000),
separados por um espagco em branco, representando o nimero de departamentos e o nimero de
projetos, respectivamente. A linha seguinte contém N nimeros F; (1 < F; < 108), representando
o nimero de funciondrios do departamento ¢. Por fim, as M linhas seguintes contém os registros
de cada projeto, formados por um par de valores L, R (1 < L < R < N), separados por um
espacgo em branco, indicando que os departamentos cujos identificadores estdo no intervalo [L, R]
trabalharam naquele projeto.

Saida

Para cada caso de teste imprima, em uma linha, o nimero de funciondrios em cada equipe que
trabalhou em cada um dos projetos, separados por um espaco em branco. No primeiro exemplo,
no primeiro projeto, o departamento 1 alocou 2 equipes de 2 funciondrios, e o departamento 2 uma
equipe de 2 funciondrios; no segundo projeto, foram 4 equipes do departamento 2 e 7 do depar-
tamento 3, cada uma formada por um tnico funciondrio. Situa¢do semelhante ocorreu no terceiro
projeto, que teve 2 equipes do departamento 1, também compostas por um tnico funciondrio.
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Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (pedrodelyra@ gmail.com) para que as devidas providéncias sejam tomadas.
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N Pais Primo Limite de Tempo: 3s

Os habitantes do pais Primo sdo fandticos por matematica. As cidades do pais Primo sao
identificadas por nimeros naturais ao invés de nomes como estamos acostumados no Brasil, ou
seja, caso existam N cidades no pais Primo, os primeiros N naturais {1,2,3,4,..., N} serfo
usados para nomea-las.

O nome peculiar desse pais ndo foi dado em vao. A constru¢do das estradas que conectam as
cidades segue uma restri¢do exdtica: uma estrada é construida entre duas cidades somente se a
soma dos seus identificadores € um niimero primo.

Dado a quantidade N de cidades, sua tarefa € auxiliar o governo do pais Primo a determinar se
€ possivel alcancgar qualquer cidade a partir de qualquer outra.

Entrada

A primeira entrada contém o nimero casos de teste 7' (1 < 7" < 100). Cada caso de teste
consiste em uma unica linha indicando o nimero de cidades NV (1 < N < 100.000) que existem
no Pais Primo.

Saida

Para cada caso de teste imprima, em uma linha, a mensagem “Sim”, caso seja possivel viajar
de qualquer uma a qualquer outra cidade do pais, ou “Nao”, caso contrario.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
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Este problema foi elaborado para ensino e docéncia. Quaisquer coincidéncias com problemas jd existentes
favor entrar em contato (pedrodelyra@ gmail.com) para que as devidas providéncias sejam tomadas.
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O Luquinhas e as Explosoes Limite de Tempo: 3s

Luquinhas € um menino travesso que € apaixonado por Naruto. Um dos seus personagens
preferidos € o Deidara, um ninja criminoso que € fanatico por artefatos explosivos.

Luquinhas também adora explosdes. Inspirado em Deidara, ele posicionou varias dinamites ao
longo de uma reta. Cada dinamite foi colocada em uma posi¢do X; e cada uma possui um raio de
explosdo I?; quando detonada. A explosdo de uma dinamite desencadeia a explosdo de todas as
dinamites em seu raio. Como Luquinhas possui apenas um palito de fosforo, ele deseja saber qual
o maior nimero de dinamites que € possivel explodir.

Entrada

A primeira linha da entrada consiste no nimero de casos de teste 7' (1 < 7" < 10). A primeira
linha de cada caso de teste contém o niimero N (1 < N < 10°) de dinamites. As N linhas seguintes
contém, cada uma, um par de valores X; (1 < X; < 10.000.000) e R; (1 < R; < 100.000)
indicando a posicao e o raio da explosdo da ¢-ésima dinamite.

Saida

Para cada caso de teste imprima, em uma linha, o maior nimero de dinamites que Luquinhas
pode explodir.

Exemplos de entradas Exemplos de saidas
3

w

1
4
3

O NP N == Wb
- 0

N =
N
(=Y

51

© 0 NN O WN D
g W

N RN R

Contato: pedrodelyra@gmail.com 2017



