XIV Maratona UnB de Programacao

25 de septiembre de 2026

Entorno de evaluacion y sistema de envio

Este documento describe el entorno que compila y ejecuta los envios de XIV Maratona
UnB de Programacio. Puede editar este texto en la pestana Documentos del panel

del contest. El sistema completa los bloques marcados.

1. Entorno de evaluacion

1.1 Entorno

El sistema de evaluaciéon funciona en Ubuntu 24.04.4 LTS x86 64. Las miquinas de

evaluacién reportan estos compiladores e intérpretes:

* C: gee (Ubuntu 13.3.0-6ubuntu2724.04.1) 13.3.0

¢ C++: g++ (Ubuntu 13.3.0-6ubuntu2~24.04.1) 13.3.0

e Java: javac 21.0.11 / javac 21.0.12

* Kotlin: info: kotlinc-jvm 2.1.20 (JRE 21.0.11+10-1-24.04.2-Ubuntu) / info: kotlinc-jvm
2.1.20 (JRE 21.0.12+8-1-24.04-Ubuntu)

* Python 3 (PyPy3): Python 3.9.18 (7.3.15-+dfsg-1build3, Apr 01 2024, 03:12:48)

1.2 Lenguajes aceptados

El juez acepta estos lenguajes y extensiones de archivo:

Lenguajes aceptados Extension del archivo

C .c

C++ .Cpp, .CC, .CXX, .C++

Java .java




Lenguajes aceptados Extension del archivo

Kotlin .kt

Python 3 (PyPy3) Py

La extension del archivo que usted envia identifica el lenguaje. Envie el cédigo fuente con la
extension correcta. El juez rechaza un archivo con una extensiéon que no estd en la tabla.
Renombrar un archivo no cambia el lenguaje: el servidor verifica el lenguaje otra vez cuando

el envio llega.

1.3 Limites de memoria

Todo envio, en todo lenguaje, tiene un limite total de memoria de 1024 MB y un tamaiio
méximo de pila (stack) de 128 MB. El juez mide el pico de memoria residente del envio (la

memoria que el programa toca), y no el espacio de direcciones que reserva.

Nota: el limite de memoria incluye la memoria del runtime. En Java, Kotlin y Python el

runtime usa varios megabytes. En C y C++ el runtime es pequefio, pero no es cero.

1.4 Limites de tiempo

Antes de la competencia, los jueces resuelven todos los problemas. El limite de tiempo de

cada problema viene del tiempo de ejecuciéon de esas soluciones. La tabla vigente es:

Problema Nombre C C++ Java Kotlin Python
A Arvore Six Seven 0.034 0.047 0.25 — 0.169

B Bom Balango de Divisores 0.04 0.12 0.34 — 0.12

C Campinho 1.16 1.48 218 — 5.74

D Desvendando as Formigas 0.42 1.336 1.101 — 2.135

E Encontrando Ocorréncias 0.6 014 192 — 2.12

F Fada Quadrada 0.12 0.12 112 — 0.67




Problema Nombre C C++ Java Kotlin Python

G Grande Desastre — — — —

H Hugo e o Jogo das Palavras 0.034 0.034 0.29 — 0.155
I Tgualzim, néo! 022 024 24 — 1.72
J Juego de Memoria 4 4 4 4 4

K Kolis&o — 026 0.7 — 0.66
L Longe de Casa 14 2.5 3.66 — 4.16
M Malha de Amplificadores 2.02 5.12 432 — 13.84
N Nome de Usuario 0.07 0.07 0.92 — 0.27

* El limite de tiempo depende del lenguaje: una columna por lenguaje.

El limite de tiempo de cada problema también esta disponible en la interfaz del MOJ.

1.5 Otros limites

* Tamaifio del archivo fuente: 1024 KB.
* Tamaiio de la salida del programa, incluida la salida de error estandar: 250 MB.

* Tiempo de compilacion: 30 segundos.

1.6 Compilacién y ejecucion

Compile y ejecute sus soluciones con los comandos de las secciones siguientes. KEstos
comandos no aplican los limites de memoria y de tiempo del juez, pero reproducen el entorno

del juez.

Cy C++

* El juez ejecuta el archivo ejecutable que produce el compilador.

* Su programa debe terminar con coédigo de salida cero: termine main con return 0, o

llame a exit(0).



En problemas con entradas grandes, cin y cout pueden ser lentos. Por defecto usan un
buffer sincronizado con la biblioteca stdio. Para usar cin y cout, llame a
std::ios::sync_with_stdio(false); al inicio de main. En ese caso, no mezcle scanf y

printf en el mismo programa.

Compile soluciones en C con:

gcc -1lm -02 -static {archivo_enviado} -o main

Compile soluciones en C++ con:

g++ -1m -02 -static -std=gnu++20 -pipe {archivo_enviado} -o main

Ejecute soluciones en C y C++ con:

./main

Java

El juez ejecuta la clase compilada que contiene main.

No declare package en su programa. Un programa con package no funciona en el MOJ.

El nombre del archivo debe ser igual al de la clase publica. Si su archivo es
Klass.java, la clase piblica con main debe ser Klass. En otro caso puede recibir

Compilation Error.

En problemas con entradas grandes, Scanner puede ser lento. Use E/S con buffer, por

ejemplo BufferedReader y PrintWriter.

Compile soluciones en Java con:

javac {archivo_enviado}

Ejecute soluciones en Java con:

java -Xms10m -Xmx1024m -Xss131072k {nombre_de_la_clase}

El juez define los tamafios de heap y de pila anteriores a partir de los limites de

memoria de la seccion 1.3. ###+# Kotlin



* El juez ejecuta el programa compilado.

* No declare package en su programa. Un programa con package no funciona en el MOJ.

* No hay regla para el nombre del archivo. El punto de entrada es la fun main() de

nivel superior del archivo que usted envia.

*  Compile soluciones en Kotlin con:

kotlinc {archivo_enviado} -include-runtime -d prog.jar

* Ejecute soluciones en Kotlin con:

java -Xms1Om -Xmx1024m -Xss131072k -jar prog.jar

* El juez define los tamafios de heap y de pila anteriores a partir de los limites de

memoria de la seccion 1.3. #### Python

* FEl juez ejecuta el archivo que usted envia con el intérprete PyPy3, y no con

CPython. PyPy3 suele ser mas répido, pero algunos comportamientos son diferentes.

* El juez verifica la sintaxis del archivo cuando usted lo envia. Un archivo con error de

sintaxis recibe Compilation Error.

* Verifique la sintaxis de soluciones en Python con:

pypy3 -m py_compile {archivo_enviado}

* Ejecute soluciones en Python con:

pypy3 {archivo_enviado}

Para los otros lenguajes aceptados, el juez compila y ejecuta el archivo con las herramientas

estandar del lenguaje, con los mismos limites.

2. Como usar el sistema MOJ

2.1 Veredictos

Usted puede recibir estos veredictos:



* Not Answered Yet

* Accepted

* Wrong Answer

* Time Limit Exceeded

* Memory Limit Exceeded
* Runtime Error

* Compilation Error

En una competencia el veredicto es todo lo que usted recibe: ningtn caso de prueba fallido,
ningtin diff y ninguna puntuacién parcial. Los datos de prueba son material de la

competencia.

Si usted cree que un veredicto es incorrecto, use la pestaiia Clarification. Identifique el

envio por el problema y por la hora.

2.2 Notas de evaluacion

* FEl juez puede ejecutar su programa con varios archivos de entrada. Si su programa
tiene més de un error, por ejemplo Time Limit Exceeded y Wrong Answer, usted
puede recibir cualquiera de ellos.

* Si la compilacion tarda demasiado, o si el programa compilado es demasiado grande,
usted recibe Compilation Error.

* No existe Presentation Error ni Format Error. Si el problema pide la palabra
impossible y usted la escribe con un error, el veredicto es Wrong Answer.

* Siga el formato de la salida de ejemplo. Se aceptan espacios en blanco extra dentro de
lo razonable: un espacio al final de una linea, un espacio entre valores, o una linea en
blanco al final. Miles de espacios en blanco no se aceptan.

* En problemas con salida de punto flotante, el juez acepta cualquier respuesta dentro
de la tolerancia del enunciado. La tolerancia es absoluta o relativa, segin el
enunciado. Su respuesta no necesita tener los mismos digitos del ejemplo.

* (Cuando el enunciado dice que varias salidas son aceptables, el juez verifica el formato
y las restricciones. El juez no compara su salida con la salida de ejemplo.

* Si su programa escribe demasiada salida, el veredicto es Runtime Error. La salida de

error estandar cuenta. Quite los mensajes de depuracién antes de enviar.

2.3 Penalizaciones

Cada envio que recibe un veredicto distinto de Accepted, antes del primer Accepted del



mismo problema, suma una penalizaciéon de 20 minutos al tiempo total del equipo. No hay

penalizacién por problemas que el equipo no resuelve.

Veredictos sin penalizacion: Compilation Error.

2.4 Tiempos de respuesta

El tiempo hasta el veredicto depende del problema, del veredicto y del momento de la
competencia. El juez ejecuta los envios en paralelo, asi que usted puede recibir los veredictos
fuera de orden. Algunos envios necesitan una verificacion manual de los jueces. En ese caso,

una demora de algunos minutos es normal.

2.5 Entrada y salida

Lea la entrada de la entrada estandar.
Escriba la salida en la salida estandar.

La entrada tiene un caso de prueba y no tiene datos extra.

Ll

Cuando una linea tiene varios valores, un espacio separa los valores.

Para mas dudas sobre el sistema de evaluacién, lea la documentaciéon del competidor en la

interfaz web.
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