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Questao 1 (1 ponto)
Crie uma funcao que aloque uma matriz de tipo ponto flutuante de precisao dupla de
maneira dindmica dados parametros n e m sendo respectivamente n o nimero de linhas e
m o nimero de colunas desta matriz e retorne esta matriz alocada.

Questao 2 (3 pontos)
Suponha que tenhamos n cidades, identificadas por nimeros de 0 a n — 1. As ligacao entre
a cidade i e a cidade j por meio de uma estrada é representada pelo elemento M[i[j] de
uma matriz, isto é, M[i][j] = 1 se existe uma estrada da cidade i a cidade j, caso contrario
M{i][j] = 0. Note que se existe uma estrada de ¢ a j, ndo necessariamente existe uma
estrada de j a i, somente se M[j|[i] também possuir o valor 1. Observe também que o
tamanho da matriz é n X n. Dado esta matriz, e o tamanho n como parametro, escreva
funcoes que imprimam:
(a) (1.5 pontos) As cidades que nao possuem saidas.
(b) (1.5 pontos) As cidades cuja quantidade de entradas ¢ igual a quantidade de saidas.
A assinatura dessas funcoes deve ser obrigatoriamente:

void <nomedafuncao> (int** m, size_t n);

Questao 3 (4 pontos)
De acordo com os métodos de ordenagao:

(a) (2 pontos) Implemente a fun¢do de partition do Quicksort, que classifica o vetor
em trés partes: particao dos elementos menores do que o pivo, pivd, e particao dos
elementos maiores que o pivo. Sua funcao deve possuir a seguinte assinatura:
void partition(int* v,int 1,int r);, onde v é o vetor a ser particionado, [ ¢ o
inicio desse vetor e r o fim.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



(b) (2 pontos) Implemente o método de ordenagao por inser¢ao. Seu método deve pos-
suir a seguinte assinatura:

void insertionsort(int* v,size_t n);

Questao 4 (4 pontos)

(a) (2 pontos) Discorra sobre o porqué da busca binaria ser eficiente, se comparada com
a busca sequencial, quando aplicada em um vetor ordenado para buscar uma deter-
minada chave.

(b) (2 pontos) Implemente a busca binéaria sobre um vetor de inteiros ordenado de modo
que retorne —1 se a chave k nao encontra-se no vetor v ou a posicao de k no vetor,
caso contrario. Sua fungao deve ter a seguinte assinatura:

int bsearch(int*v,size_t n,int k);

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



