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Observacoes

e Esta prova tem o total de 3 paginas (incluindo a capa) e 8 questdes.

e O numero total de pontos é 12.

Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta bem como a capa da prova.

Leia atentamente todas as questoes da prova. A interpretagao do problema é crucial para
o desenvolvimento correto da resposta.

Resolugoes sem justificativa nao serao consideradas.

E vedado o uso de equipamentos eletronicos, como celulares, notebooks entre outros.

A prova sera anulada e medidas disciplinares serao tomadas para os alunos que “colarem”
durante a avaliacao.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



Questao 1 (11, pontos)
Implemente a funcao list_access, que recebe uma lista e um inteiro k£ e retorna o dado
na posicao k de uma lista. Se o inteiro k estiver fora dos limites, vocé deverd imprimir um
erro.

A sua fungao deverad possuir a seguinte assinatura:
void* list_access(list_t* list,int k);

Questao 2 (1Y pontos)
Implemente a fungao 1ist_reverse, que recebe uma lista e retorna uma nova lista corres-
pondendo a original invertida. Sua funcao deveréd possuir a seguinte assinatura:

list_t* list_reverse(list_t* list);

Assuma que vocé possui todas as fungoes da biblioteca implementadas.

Questao 3 (1Y pontos)
Implemente a fungao drop, que recebe uma lista e retorna uma nova lista sem os k primeiros
elementos. Ela devera possuir a seguinte assinatura:

list_t* list_drop(list_t* list, int k)
Tome n o tamanho da lista. Se k > n, drop deve retornar uma lista vazia.

Assuma que vocé possui todas as fungoes da biblioteca implementadas.

Questao 4 (1Y, pontos)
Implemente a funcao filter, que recebe uma lista e um predicado, e retorna uma nova
lista com os elementos que possuem a propriedade dada pelo predicado. Um predicado
nada mais é que uma funcao que retorna verdadeiro se o elemento tem uma determinada
propriedade e falso caso contrario.

Sua fungao devera possuir a seguinte assinatura:
list_t* filter(list_t* list, int (xfn) (void* data));

Assuma que vocé possui todas as fungoes da biblioteca implementadas.

Questao 5 (1%, pontos)
Implemente a fungao de inser¢ao em uma pilha. Ela devera possuir a seguinte assinatura:

void stack_push(stack_t* stack,void* data);

Utilize os tipos definidos pela biblioteca da disciplina.

Questao 6 (1Y, pontos)
Implemente a funcao de remocao em uma fila. Ela devera possuir a seguinte assinatura:

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



void queue_pop(queue_t* queue);

Utilize os tipos definidos pela biblioteca da disciplina.

Questao 7 (1Y% pontos)
Faca uma funcao que receba uma expressao qualquer em uma string, e indique se a quan-
tidade e ordem dos parénteses estao corretas, ou nao. Se estiverem corretas, sua func¢ao
retornara verdadeiro, e quando incorretas, falso. A sua funcao devera possuir a seguinte
assinatura:

int avalia_parenteses(char* str);

Exemplos de entrada e saida:

Entrada Saida
a+(b*c)-2-a 1
(a+b*(2-¢)-2+a)*2 1
(a*b-(2+c¢) 0
2*%(3-a)) 0
)3+b*(2-¢)( 0

Obrigatoriamente, vocé devera utilizar pilhas para resolucao desse problema. Assuma que
todas as fungoes da biblioteca estejam implementadas.

Questao 8 (1Y, pontos)
Suponha que vocé tenha um baralho com vérias cartas com cada uma podendo assumir um
valor de 1 a 13. Vocé devera pegar a carta do topo, examina-la e descarta-la. Se a carta
que foi descartada era par, vocé nao deve fazer nada, mas se ela era impar, vocé devera
pegar a carta que estd no topo apos o descarte e inseri-la no final do monte. Repita esse
processo até sobrar uma tunica carta.

Implemente uma fungao que recebe uma lista de inteiros contento o monte, de modo que
a cabeca da lista seja a carta que se encontra no topo, e imprima na tela a carta restante
apos o final do procedimento. Sua fungao devera possuir a seguinte assinatura:

void simula_baralho(list_t* 1);

Assuma que todas as fungoes da biblioteca estao implementadas.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



