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Observacoes

e Esta prova tem o total de 3 paginas (incluindo a capa) e 4 questoes.

e O numero total de pontos é 12.

Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta bem como a capa da prova.

Leia atentamente todas as questoes da prova. A interpretagao do problema é crucial para
o desenvolvimento correto da resposta.

Resolugoes sem justificativa nao serao consideradas.

E vedado o uso de equipamentos eletronicos, como celulares, notebooks entre outros.

A prova serd anulada e medidas disciplinares serao tomadas para os alunos que “colarem”
durante a avaliacao.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



Questao 1 (3 pontos)
Dada uma arvore binéria de pesquisa, elabore uma fung¢ao que determina se um dado
encontra-se ou nao na arvore. Ele deve possuir a seguinte assinatura:

int bst_find(bst_t* t, void* data);

Questao 2 (3 pontos)
Dada uma arvore binaria de pesquisa, elabore um algoritmo para remover um dado ele-
mento data desta arvore. Ele deve possuir a seguinte assinatura:

void bst_remove(bst_t* t,void* data);

Questao 3 (3 pontos)
Seja T uma arvore AVL vazia. Informe e ilustre as sequéncias de operagoes feitas para
deixé-la balanceada mediante a inser¢ao dos elementos (10, 77,75,7,5,3,4) nesta ordem.

Questao 4 (3 pontos)
De acordo com as rotagoes em arvores AVL:

(a) (1.5 pontos) Implemente uma rotacao para a esquerda em uma subarvore com raiz
em z. Sua funcao devera possuir a seguinte assinatura:
avl_node_t* avl_left_rotate(avl_node_t* x);

(b) (1.5 pontos) Implemente uma rotagao para a direita em uma subarvore com raiz em
y. Sua fungao devera possuir a seguinte assinatura:

avl_node_t* avl_right_rotate(avl_node_t* y)

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



typedef struct bst_node_t{
void* data;
struct bst_node_tx*x left;
struct bst_node_t* right;
}bst_node_t;

typedef struct bst_t{
bst_node_t* root;
bst_element_constructor_fn constructor;
bst_element_destructor_fn destructor;
bst_tree_element_compare_fn comparator;
size_t size;

Ybst_t;

typedef struct avl_node_t{
void* data;
size_t height;
struct avl_node_t* left;
struct avl_node_t* right;
Yavl_node_t;

typedef struct avl_tree_t{
struct avl_node_t* root;
avl_tree_element_constructor_fn constructor;
avl_tree_element_destructor_fn destructor;
avl_tree_element_compare_fn comparator;
size_t size;

Yavl_tree_t;

Nadie nace sabiendo, todo lo
aprendemos con el tiempo

Fangio, J. M.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



