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Tabela de notas (uso exclusivo do professor)

Questao | Pontos | Nota

1 3
2 | 1,
3| 1
4 3
5| 14
6 | 1

Total 12

Observacgoes
e Esta prova tem o total de 3 paginas (incluindo a capa) e 6 questoes.

e O numero total de pontos é 12.

Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta bem como a capa da prova.

Leia atentamente todas as questoes da prova. A interpretacao do problema é crucial para
o desenvolvimento correto da resposta.

Resolugoes sem justificativa nao serao consideradas.

E vedado o uso de equipamentos eletronicos, como celulares, notebooks entre outros.

A prova serd anulada e medidas disciplinares serao tomadas para os alunos que “colarem”
durante a avaliacao.

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



Questao 1 (3 pontos)
Tome a arvore binaria da Figura 1.

Figura 1: Arvore binaria.

Com base nela:

(a) (1 ponto) Descreva quais os valores que seriam impressos em uma busca em profun-
didade em pré-ordem.

(b) (1 ponto) Descreva quais os valores que seriam impressos em uma busca em largura.

(¢) (1 ponto) Implemente uma busca em profundidade em pré-ordem dada uma &rvore
binéria que possui caracteres como valores. Esta busca devera imprimir cada caractere
na ordem correta. Sua fungao devera possuir a seguinte assinatura:

void pre_order(tree_t* t);
Questao 2 (1%, pontos)

Dada uma arvore binéaria qualquer, escreva uma funcao que retorne o nimero de folhas
dela. Seu procedimento deverd possuir a seguinte assinatura:

int number_of_leaves(tree_t* t);

Questao 3 (1%, pontos)
Crie uma funcao que recebe duas arvores binérias do mesmo tipo e retorne verdadeiro se
elas sao iguais e falso caso contrario. Sua fungao devera possuir a seguinte assinatura:

int compare_tree(tree_t* tl,tree_t* t2);

Questao 4 (3 pontos)
Considerando as arvores binarias de pesquisa (BST):

(a) (1%, pontos) Escreva uma fungao que realize a inser¢do de um dado na BST. Ele
devera possuir a seguinte assinatura:
void bst_insert(bst_t* t,void* data);
(b) (1%, pontos) Escreva uma fungdo que receba uma BST e um dado e verifica se este
dado encontra-se na BST. Esta fungao devera possuir a seguinte assinatura:
int bst_find(bst_t* t,void* data);

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



Questao 5 (1Y pontos)
Seja T uma arvore AVL vazia. Informe e ilustre a sequéncia de operagoes realizadas para
deixé-la balanceada mediante a inser¢ao dos elementos (10,77,75,7,5,3,4), nesta ordem.
Para cada n6 vocé deverd indicar qual é o seu fator de equilibrio a cada operacao que é
realizada.

Questao 6 (1Y, pontos)
Explique os quatro casos de balanceamento de uma arvore AVL. Quando cada um deveré
ser aplicado?

I have no idols. I admire work,
dedication and competence

Ayrton Senna

* Certifique-se de assinar todas as folhas de resposta.



