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Introducao

Na disciplina de Compiladores, o objetivo é produzir um tradutor capaz de converter
uma linguagem alto-nivel para o assembly SAM.
Essa linguagem deve possuir alguns requisitos minimos, listados a seguir.

Requisitos

Paradigma: Procedural. Os cédigos da linguagem projetada devem ser organizados
em funcoes e procedimentos, como C ou Pascal.

Tipos primitivos: A linguagem deve possuir, no minimo, suporte a tipos inteiros,
ponto-flutuante de precisao simples (IEEE-754) e caracteres.

Variaveis: A linguagem deve possuir suporte a varidveis.

Vetores e Strings: sequéncias homogéneas de dados primitivos devem ser suportadas.
Constantes: constantes numéricas devem ser suportadas.

Atribuicao: a atribuicao entre posicoes de memorias deve ser suportada.

Operadores aritméticos: no minimo, devem ser suportados os operadores de:

e Adicao;

Subtragao;

Multiplicagao;

Divisao;

Resto.

Operadores relacionais: no minimo, devem ser suportados os operadores relacionais

de:

[gualdade;

Diferenca;

e Maior;

e Menor;

e Maior ou igual;

e Menor ou igual;
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Operadores logicos: no minimo, devem ser suportados os seguintes operadores 16gicos:
e Conjungao (E);
e Disjuncao (Ou);
e Negacao (Nao);
Fungoes: funcgoes e procedimentos devem ser suportados na linguagem.
Opcionais:
e Tipo booleano.

e Operadores bit-a-bit.

e Constantes de strings;
Estruturas de decisao: estruturas se, entao e senao devem ser suportadas.

Estruturas de repeticao: no minimo uma das estruturas de repeticao abaixo deve
ser suportada:

e Repeticao com teste no inicio (While, ou for);

e Repeticao com teste no final (Do while);
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