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1 Identificacao da Disciplina
e Nome da Disciplina: Algoritmos e Programagao de Computadores;
e Curso: Tecnologia em Automacao Industrial;

e Pré-requisitos: disciplina sem pré-requisitos;

Carga Horaria: 72 h/a;

Perfodo: 2023/1;

Professor: Daniel Saad Nogueira Nunes.

2 Bases Tecnolégicas (Ementa)

Conceito e desenvolvimento de algoritmos. Tipos de dados. Operacoes de entrada e saida.
Estruturas fundamentais: sequéncia, decisao e repeticao. Vetores e matrizes. Funcoes.
Implementagao de algoritmos usando uma linguagem de programacao.

3 Objetivos e Competéncias

e Desenvolver algoritmos utilizando estruturas da programacao procedural na linguagem

C.



e Adquirir competéncias na modelagem de um problema em termos computacionais e

10.

11.

6

na sua solucao através de um algoritmo escrito em uma linguagem de programacao
alto-nivel.

Familiarizar com os conceitos basicos da Ciéncia da Computacao.

Habilidades Esperadas

Ser capaz de desenvolver solugoes computacionais utilizando uma linguagem de pro-
gramacao alto-nivel.

Contetido Programatico

. Introducao a disciplina;
. Histéria da Computagao;
. Aritmética Computacional;

. Atribuicao, tipos primitivos, operadores logicos e aritméticos;

Operacoes de Entrada e Saida;
Estruturas de decisao;

Estruturas de repeticao;

. Vetores;

Strings;
Funcoes;

Matrizes.

Metodologias de Ensino

Metodologia hibrida: aulas expositivas e aprendizagem baseada em projetos.



7 Recursos de Ensino

Os recursos de ensino baseiam-se, mas nao sao limitados em:

e Computador;

Internet;

Quadro branco, pincel e apagador;

Projetor multimidia;

Visitas técnicas e participacao em eventos;

Grupo de discussao restrito da disciplina.

8 Avaliacao

9 Avaliacao

A nota da disciplina é calcula através da média ponderada das notas da prova e dos exercicios,
de acordo com a seguinte férmula:

10

, em que P corresponde a média das provas e E corresponde a média dos exercicios. Caso
P <5, o aluno podera ser convocado para defender os exercicios feitos.
O aluno é considerado aprovado se, e somente se, obtiver Ny > 6.0 e presenca > 75%.

10 Observacoes

Sera atribuida nota ZERO a qualquer avaliacao que incida em plagio.

11 Cronograma

Segue abaixo o planejamento de atividades da disciplina (sujeito a alteragoes):



Tabela 1: Cronograma.

Dia Contetdo Total de Horas
22 /mar Introducao a disciplina e Historia da Computagao 4
Conceitos Preliminares e Ambiente de Desenvolvimento C
29/mar | Varidveis, Atribuicao e Entrada e Saida 4
05/abr | Operadores Logicos e Aritméticos 4
12/abr | Operadores Légicos e Aritméticos Laboratério 4
19/abr | Estruturas de Decisao 4
26/abr | Estruturas de Decisao Laboratério 4
03/mai | Prova 1 4
10/mai | Estruturas de Repetigao 4
17/mai | Estruturas de Repeti¢ao Laboratério 4
24/mai | Estruturas de Repeticao Laboratério 4
31/mai | Fungoes 4
07/jun | Vetores 4
14/jun | Vetores Laboratério 4
21/jun | Prova 2 4
28/jun | Strings 4
05/jul | Strings Laboratério 4
12/jul | Matrizes 4
19/jul | Matrizes Laboratério 4
26/jul | Prova 3 4

Total 76
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