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1 Introducao

Funcoes sao estruturas que executam um bloco de coédigo quando invocadas. Possuem
papel fundamental na modularizagao de programas em C, o que possibilita a construgao
de programas maiores, mais faceis de serem lidos e com maior manutenibilidade.

Neste projeto uma série de fungoes deverao ser implementadas para exercitar o concito.

2 Especificacao
Neste projeto deverao ser implementadas as seguintes fungoes em um arquivo .c:

e void tokenize(char str[], int n, char delimitador);: recebe uma string
str de tamanho n e um caractere delimitador e imprime todas as strings de-
limitadas por este caractere em uma linha cada. Por exemplo, se a string for
"abracadabra" e o caractere delimitador é 'a': deverao ser impressas as strings:
br,c,d,br. O tamanho de uma string é definido como o niimero de caracteres até
o primeiro '\0"'.

e void retard(char str[], int n);: recebe uma string str de tamanho n e con-
verte todas as suas vogais para mindsculo e suas consoantes para maidsculo. Por
exemplo, se a string de entrada for "87 eh do Sport", a string deve ser modificada
para "87 eH Do SPoRT". O tamanho de uma string ¢ definido como o ntimero de
caracteres até o primeiro '\0".

Restrigao: as fungoes dos cabegalhos string.h e ctype.h nao deverao ser utilizadas,
com excecao da funcao strlen, cuja utilizacao é opcional. Além disso, as fungdes nao
deverdo alterar as entradas (exceto se disposto em sua descrigao).

O arquivo .c nao devera possuir a presenca da funcao main, apenas os protétipos e
as implementacgoes das funcoes.

2.1 Testes

Na correcao dos trabalhos, as func¢oes serao inseridas em um arquivo .c com fun-
¢ao main que faz uma série de invocacoes das fungoes implementadas, através de varios
conjuntos de dados, para averiguar que estao corretamente implementadas.

Na fase de desenvolvimento, é recomendavel o teste das fun¢oes da mesma forma, mas
ressalta-se que o arquivo .c a ser entregue nao deve possuir nada além dos protétipos e
a implementagao das funcoes.

2.2 Documentacgao

O codigo devera ser devidamente indentado, documentado através de comentéarios e
respeitando as boas praticas de programacao considerando os nomes das variaveis, caso
contrario, havera desconto na nota do projeto.

Além disso, no cabegalho do arquivo fonte devera constar o nome e matricula do
aluno.
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3 Consideracgoes

e Este projeto deve ser executado individualmente.

A incidéncia de plagio acarretara automaticamente nota 0 (zero) para os envolvidos.
Medidas disciplinares também serao tomadas.

Trabalhos que nao compilarem nao serao avaliados.

O codigo deve ser entregue em uma pasta zipada com a devida identificagao do
aluno através da sala de aula virtual da disciplina.
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