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1 Contextualizacao

Finolia e Hermanoteu sao irmaos. Durante o dia de Cosme e Damiao, eles receberam
varios sacos com diversos doces em cada um. Como sao muito unidos, eles resolveram
verificar se eles possuiam a mesma quantidade de doces. Caso eles nao possuissem a
mesma quantidade de doces, eles combinaram que eles poderiam trocar no maximo um
saco, de modo a minimizar a diferencga, isto €, se quisessem nao trocar, isto seria possivel,
mas caso troquem, estao limitados a uma tnica troca de sacos.

Faca um programa para ajudar Finolia e Hermanoteu a descobrir a menor diferenca
possivel de doces entre eles apos a (possivel) troca de no maximo 1 saco.

2 Especificacao

2.1 Entrada e Saida

Os dados de entrada deverao ser lidos do teclado stdin e os dados de saida deverao
ser escritos na tela (stdout). E muito importante que o programa siga rigorosamente
o formato de entrada e saida. Nada além do que esté especificado deve ser impresso
em tela. Nao é necessario validar a entrada, ¢ garantido que as entradas utilizadas para
testar o programa seguem a especificagao.

2.2 Entrada

A entrada consiste de trés linhas. A primeira linha contém inteiros N (1 < N < 2-10?)
e M (1 <M < 2-10%), separados por um espago, os quais correspondem, respectivamente,
a quantidade de sacos que Finolia e Hermanoteu ganharam.

A segunda linha contém N inteiros Fy,..., Fy (0 < F; < 5-10%), separados por um
espago, os quais indicam a quantidade de doces em cada saco de Findlia.

A terceira linha contém M inteiros Hy, ..., Hy (0 < H; <5-10%), separados por um
espago, os quais indicam a quantidade de doces em cada saco de Hermanoteu.

2.3 Saida

A saida consiste de uma tnica linha com um inteiro, que indica a menor diferenca de
doces possivel entre eles.
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2.4 Exemplos

Entrada Saida
33 0
132

123

3 3 0
241

135

35 1
10 15 2

258310

2.5 Documentagao

O co6digo devera ser devidamente indentado, documentado através de comentéarios e
respeitando as boas praticas de programacao considerando os nomes das variaveis, caso
contrario, havera desconto na nota do projeto.

Além disso, no cabegalho do arquivo fonte deverd constar o nome e matricula do
aluno.

2.6 Ambiente de Testes

A especificacao do ambiente que sera utilizado para testes e correcao dos trabalhos
segue abaixo:

e Sistema: Manjaro GNU/Linux Kernel 5.10.42-1;

e Compilador: gcc 11.1.0;

3 Consideracoes

e Eiste projeto deve ser executado individualmente.

A incidéncia de plagio acarretara automaticamente nota 0 (zero) para os envolvidos.
Medidas disciplinares também serao tomadas.

Trabalhos que nao compilarem nao serao avaliados.

O codigo deve ser entregue em uma pasta zipada com a devida identificacao do
aluno através da sala de aula virtual da disciplina.
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